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CAGES AQUATIQUES 
EGALEMENT APPELEES CAGES ECUREUIL 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ces cages aquatiques nouvelle génération sont fabriquées et livrées en modèle standard ou a 
vos mesures. Comme pour les modèles précédents nous proposons des panneaux de cages 
permettant des activités pédagogiques. Les tubes sont peints dans une « Qualité Marine » et 

sont garantis contre tout écaillage. 

 

LONGUEUR ET LARGEUR A LA DEMANDE. 
 Le nombre de flotteurs peut varier suivant vos besoins 
 

PEUT ËTRE 
EGALEMENT FIXE 
SANS FLOTTEUR 

A UNE CAGE 
EXISTANTE 

 

 

 

CAGE CLASSIQUE EN CUBE 
Dimensions classiques 2 M x 2 M  
ou 1.50 M x 1.50 M 

CAGE PYRAMIDE 
Dimensions : 4M30 x 0M90 

CAGE MAISON  
Dimensions 1M85 x 0M90 
Attractive et peut d’emprise sur la plage 
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REF 6900 : LE SOUS MARIN 
Exemple de réalisation sur laquelle différent panneaux 
peuvent être installés. 

 

 

  

Les tubes sont livrés avec des bouchons 
en plastique  Haute Résistance 

Les tubes en contact avec les plages ou le 
fond du bassin sont livrés en caoutchouc 
blanc 

MINI CAGE AQUATIQUE 
Très pratique et avec peu d’encombrement. 
Elle peut être équipée de différents panneaux 
 

ATTENTION : CE MATEREIL EST DU MATERIEL PEDAGOGIQUE .  
IL DOIT ÊTRE UTILISE SOUS LA SURVEILLANCE DE PERSON NES QUALIFIEES 

CREEZ VOTRE CAGE AVEC NOUS : 
VOUS POUVEZ  

- CHOISIR LE COLORIS DES TUBES 
- DEFINIR LES LONGUEURS  
- LA RENDRE EVOLUTIVE 
- CREER DES ACCES OU ECHELLES 
- FIXER DES BARRES EN DIAGONALE 
- CHOISIR VOS PANNEAUX 
- DESSINER UN MODELE 


